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GAMES INDUSTRY DAY 14,45 - 15.15 LINDUSTRIA DEI VIDEOGIOCHI
IN ITALIA: STATO DELL'ARTE
EPROSPETTIVE DI SVILUPPO

Direttore Generale AESVI

23 GENNA'U 2[]]9 Rappresentante Developer AESVI
CASA DEL CINEMA 15.15 - 15.30 RELAZIONE INTRODUTTIVA
Managing Director Ubisoft Milan
LARGO M_.MASTROIANNI, 1
15.30 - 16.15 VIDEOGIOCHI, CULTURA E EDUCAZIONE

R [] M A Sottosegretario di Stato
per i Beni e le Attivita Culturali

Presidente del Gruppo
parlamentare Movimento 5 Stelle della Camera dei
Deputati

Vicepresidente della
Commissione Istruzione Pubblica, Beni Culturali del
Senato della Repubblica

Head of Games e Creative Game

LO SHOWCASE VEDRA LA PARTECIPAZIONE  Director101%

DI 101%, ART STORIES, CARACAL GAMES, Founder e GEO Caracal Games
CENTRIC A, DUSK DEVELOPERS, KUNDS 16.15 - 17.00 VIDEQGIOCHI, SVILUPPO
SIMULAZIONI, MELAZETA, SYMMETRICAL, ECONOMICO E SOCIETA DIGITALE

Sottosegretario di
Stato alla Presidenza del Consiglio dei Ministri

TRINITY TEAM, UBISOFT MILAN. \
— o Componente della
£, Commissione Attivita Produttive, Commercio e
& N Turismo della Camera dei Deputati
Componente della
l Commissione Attivita Produttive, Commercio e
/ Turismo della Camera dei Deputati
A /
/ \\ / Co-founder e Executive and
| Y Brand Production Manager di Kunos Simulazioni
\ 7\
N 7’ \ CEOQO e Co-founder di Trinity Team
N |
I’ 17.00 CHIUSURA
Direttore Generale AESVI
[LARIA.AMODECGAESVI.IT
AESVIPRGEDELMAN.COM Moderatore: Giornalista RaiNews 24

EVENTO ORGANIZZATO DA: CON IL PATROCINICO DI:

AE SVI MINISTERO

PER I BENI E
ASSOCIAZIONE EDITORI SVILUPPATORI VIDEOGIOCHI ITALIANI

LE ATTIVITA
CULTURALI



